
 

 

  
INSTITUTO LATINOAMERICANO DE LA COMUNICACIÓN EDUCATIVA 

CENTRO DE ESTUDIOS  EN COMUNICACIÓN Y TECNOLOGÍAS EDUCATIVAS 

 

Sede: Ilce Miramontes 

 

Grupo 4 Tutor: Mtra. Marcela del 

Olmo 2008 

El uso de las páginas Web Quests como 
herramienta adicional a la instrucción en 

el aula, para la enseñanza y aprendizaje 
del idioma inglés. ¿Utopía o realidad? 

¿Conoce usted las páginas webquests? 
Ana María García Guillén 

 
ÍNDICE: 

1. Introducción     p 1 

2. Definición de Web 

Quest                 p 2 

3. Características 

y etapas             p.2 

4. ¿Por qué es  

Eficaz?                p.4 

5. La instrucción  

Constructivista  p.5 

6. Consideraciones 

En el aula            p.6 

7. Acceso a  

Tecnología          p. 6 

8. Posibles                   

problemas          p. 6 

9. Conclusiones      p.7 

10. Anexos                p. 9 

11. Referencias        p. 10                         

Resumen: 

Este ensayo propone la utilización de las páginas Web Quests como herramienta útil 

en la instrucción escolar, con el propósito que los profesores adentrados en la 

enseñanza del idioma inglés las empleen como alternativa adicional en sus clases. Se 

aborda el uso de las páginas Web Quests, basadas en la instrucción constructivista. Se 

conceptualiza el uso de estas páginas como una herramienta creativa que ayude a los 

alumnos a elaborar un trabajo colaborativo en diferentes etapas, que le permita 

emplear el idioma en situaciones reales, y así mismo haga uso de la tecnología como 

medio para llevar a cabo una tarea específica.  De esta manera, se enfatiza su  

definición, las etapas del proceso, eficacia, consideraciones en el aula, acceso a la 

tecnología, posibles problemas, soluciones y recomendaciones.  
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El uso de las páginas Web Quests como herramienta adicional a la instrucción en el aula, para 
la enseñanza y aprendizaje del idioma inglés. ¿Utopía o realidad? 

¿Conoce usted las páginas Web Quests? 

Introducción: 

El uso de las computadoras en la Enseñanza y Aprendizaje de lenguas extranjeras constituye una 

herramienta de trabajo necesaria para poder desarrollar procesos cognoscitivos e innovadores. En 

los últimos quince años, la rápida difusión y desarrollo de nuevas tecnologías en educación y el uso 

de Internet, han dado la pauta para la creación de páginas web y webquests. 

Una Web Quest, es definida por su creador Bernie Dodge (1995), como: ñItôs an inquiry- oriented activity 

in which some or all of the information that learners interact with comes from resources on the Internet.ò 

Es decir, una Web Quest  es un tipo de actividad didáctica, con propósitos definidos, en la que los 

alumnos desarrollan un trabajo colaborativo que los lleva a la creación de un producto final, 

utilizando distintas etapas, a través de datos encontrados en Internet. ¿Es una utopía o realidad 

hacer uso de estas páginas? ¿Qué es lo que promueven?  En este trabajo, se parte de la premisa 

que el  uso de las páginas Web Quests son útiles y factibles para el aprendizaje del idioma Inglés, 

luego entonces se pueden utilizar como herramienta para aprender  de manera interactiva, y como 

complemento  de las clases de idioma que se imparten en el aula. 

El presente ensayo está basado en posturas teóricas centradas en el aprendizaje constructivista. Se 

determinará la manera de usar  las  Web Quests en clase de inglés y se propondrá esta nueva forma 

de aprender, pensar y desarrollar habilidades cognitivas, receptivas y productivas en las que el 

alumno identifique y emplee dichas páginas con el propósito de desarrollar y adquirir mejores 

estrategias para avanzar en su aprendizaje del idioma. Se abordará las definiciones y características, 

las etapas del proceso, su eficacia y los estudios hechos con relación al tema, los principios 

constructivistas y su relación existente, los elementos a considerar en una clase de inglés, el acceso 

a la tecnología, las desventajas y finalmente las conclusiones.  

El propósito de este trabajo, consiste en  dar un marco de referencia  a todos aquellos profesores de 

inglés a que conozcan el uso de las páginas, sus implicaciones,  teoría, alcances y 

recomendaciones.    

¿Qué son las Web Quests? 

En el diccionario de inglés, Cambridge University Press,(2002) la palabra quest  significa búsqueda 

de algo o  alguien. En este sentido, preferimos utilizar el término original de Web Quest 

entendiéndolo como una búsqueda asistida en la Internet. Las páginas Web Quests son sitios de 

libre acceso, estructurados y publicados por otros profesores en la red, donde los enseñantes 

proporcionan a los alumnos la dirección y se trabaja en el sitio; en  cuyas etapas los estudiantes  

http://www.alegsa.com.ar/Dic/pagina%20web.php
http://edweb.sdsu.edu/people/bdodge/index.htm
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hacen uso de conocimientos previos, habilidades lingüísticas y tecnológicas para elaborar una tarea 

y de esto modo desarrollar  destrezas cognitivas que permitan construir nuevas formas de 

aprendizaje. Existen diversos temas, jerarquizados por edades y  nivel escolar. Las Web Quest han 

sido ideadas para que los estudiantes hagan buen uso del tiempo, se enfoquen en utilizar 

información más que en buscarla, y en apoyar el desarrollo de su pensamiento en los niveles de 

análisis, síntesis y evaluación.  Además, si el profesor prefiere elaborar su propia página, existen 

sitios, que permiten diseñarlas utilizando tutoriales, plantillas y recursos. Esto podría ser motivante 

para el docente, ya que le permite dirigir  a sus alumnos con base en sus objetivos previamente 

establecidos, hacer uso de su creatividad  y los medios que la red provee. Sin embargo, recomiendo 

que si usted  profesor, no conoce estas páginas, comience utilizando las ya existentes. (ver  

ejemplos en la sección de anexos) 

Características:  

Las Web Quests se distinguen por emplear recursos de Internet de manera constructiva y eficiente, 

las distintas etapas de la tarea guían a los alumnos a desarrollar  procesos cognitivos con un 

determinado grado de dificultad. Vidoni y Madaux (2002) mencionan que las Web Quests son usadas 

como ñpanaceaò para solucionar  toda clase de problemas educativos, lo cual desde mi punto de 

vista, no estoy de acuerdo, ya que en nuestro país ¿cuántos profesores usan y conocen este tipo de 

páginas?, así también se requiere tener acceso a Internet y a un equipo de cómputo, lo cual no todos 

los maestros cuentan con esto en el aula. 

Por su parte Dodge (2001), expreso su preocupación por el uso de páginas web, las cuales algunas 

veces no cumplen con las fases y objetivos de una Web Quest, y son únicamente ejercicios con 

direcciones URL. ¿Cuáles son las etapas de una Web Quest? La introducción, tarea, recursos, 

proceso, evaluación y conclusiones: 

La introducción. Se refiere a la tarea, al marco en que tiene lugar la actividad, y  cita alguna 

información previa al tema. 

La tarea: Constituye el objetivo principal de la actividad y explica lo que se requiere por parte de los 

alumnos, esta debe ser interesante y factible .Dodge, et. al. (2001) 

Los recursos: Son los enlaces que los alumnos consultarán para la elaboración de la tarea, estos 

pueden ser  de tipo electrónico, libros, revistas, videos, CD roms etc.El proceso: Describe  cada uno 

de los pasos a seguir y presenta lo que Dodge denomina en inglés (scaffolding)1  o andamiaje, el 

                                                 
1  Término utilizado por primera vez por Bruner, 1970. Dodge  et.al(2001), define un άŀƴŘŀƳƛƻέ ŎƻƳƻ άǳƴŀ estructura temporal que `proporciona ayuda en puntos 
específicos del proceso de aprendizajeέ ȅ ǇǊƻǇƻƴŜ, usarlos en tres momentos clave de las WebQuest.  
 

http://www.infor.uva.es/~sblanco/Tesis/Objetivos.html
http://www.ordenadores-y-portatiles.com/url.html
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cual se define como una guía  detallada por parte del profesor o creador de la página, para que los 

alumnos cumplan con el proceso.  

La evaluación: Establece los criterios y rúbricas2 de lo que se espera de un alumno, así como los 

porcentajes de evaluación 

La Conclusión: Determina lo que el alumno aprendió con base en la experiencia que le dejo la 

actividad hecha en la Web Quest. (ver sección de anexos) 

Las Web Quests se desarrollan necesariamente en un ambiente de aprendizaje colaborativo en 

equipos de 2 o más personas, en donde la tarea es dividida en distintos roles; cada alumno es 

responsable de su propio papel y colabora para la creación de la meta final. Por ello, se considera 

que el alumno  construya en una Web Quest su propio conocimiento y se haga participe del proceso 

de creación de una tarea. No obstante, considero que esto podría ser un factor de fracaso en la tarea 

conjunta, ya que muchos alumnos pueden no hacerse responsables de dicho papel y la tarea podría 

no ejecutarse. 

Existen dos tipos de Web Quests de corta y larga duración. Las primeras, se efectúan en un plazo 

máximo de tres clases, las segundas requieren de mayor  tiempo (varias semanas).Por consiguiente, 

es primordial que el profesor considere la duración que requerirá dentro de su programa y plan de 

clase. Barba, (2002) afirma que una Web Quest es una actividad de investigación guiada con 

recursos de Internet que considera el tiempo del alumno. Obliga a la utilización de habilidades 

cognoscitivas de alto nivel y propicia la transferencia de información.  

¿Por qué es eficaz? 

Tom March (2007), considerado también como uno de los precursores de este tipo de páginas, 

resume las razones por las que se emplean:  

1. Motivación y autenticidad: Las web quest motivan a los alumnos a dedicarles tiempo e, 

interés fabricando su propio conocimiento,  a través de las ligas que visita. 

Sin embargo, es pertinente señalar que ya que  la motivación  de un individuo es intrínseca,  la nula 

motivación del  alumno por la materia y   para efectuar la tarea,  puede llevar   a éste a que el trabajo 

final se elabore de manera pobre o en su caso no se entregue. Además, para muchos alumnos el 

uso  de medios electrónicos, crea una barrera de negatividad. Por su parte Adell, J (2005) menciona 

que  las Web Quests reafirman la autoestima de los alumnos porque promueven la colaboración  

entre ellos para resolver una  tarea en común. 

                                                 
2  Guías de puntaje que permiten conocer al alumno su avance. Díaz B, 2002 
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2. Desarrollo cognitivo: Una verdadera Web Quest permite la elaboración de procesos 

cognitivos  en donde el alumno desarrolla contrastes, hipótesis, análisis, creatividad etc. 

Por ende, los alumnos necesitan  utilizar andamios cognitivos (scaffolding). 

En mi experiencia profesional, he observado que existe cierta reticencia por parte de los estudiantes 

a pensar, por lo consiguiente, esto puede ser  una objeción para elaborar  la actividad de manera 

eficaz, se corre el riesgo de que los alumnos se apoyen totalmente en otros compañeros y realmente 

sea sólo uno el que elabore el proceso cognitivo, de destrezas y habilidades para inferir, 

conceptualizar y sintetizar. 

Por su parte Elizabeth Murphy (1997), basa su teoría en principios constructivistas  y propone los 

siguientes puntos: 

1. Los alumnos deben ser participes de las metas  y objetivos de aprendizaje 

Con respecto a este punto, considero que los alumnos no  tienen la capacidad suficiente para 

determinar con el profesor, los objetivos propuestos  dado que su poco conocimiento en la materia 

no les  permite establecer parámetros, ni metas. 

2. Los errores permiten al profesor conocer los conocimientos previos de sus alumnos. 

Estoy convencida que el papel del profesor, es importante en la medida que funja como colaborador 

más que de instructor, de esta manera debe guiar a sus alumnos desde el inicio del proceso y 

colaborar y auxiliar a los alumnos para llevar a  cabo con éxito su objetivo propuesto. Por ello, los 

errores deben ser vistos como una oportunidad de ayudar a los alumnos y no  a subestimarlos. De 

acuerdo con De Bono, (2005) evitemos como docentes ponernos el sombrero negro y emitir juicios 

negativos que no nos permitan ver con claridad las cosas. 

       Por otro lado, Monroe y Orne (2003), analizaron las interacciones verbales de distintos alumnos 

mientras elaboraban actividades en las Web Quests y  encontraron las siguientes categorías: a) 

exploratorio, el cual tiene que ver con la animosidad que se elabora la Web Quest, b) disputas 

entre los participantes, c) acumulativo, acuerdos, confirmaciones y  repeticiones, d) tutorial, la 

interacción entre los alumnos pasa a otro término en la que uno de ellos adopta el papel de guía de 

los otros participantes. Además, en su estudio concluyeron que los hombres promovían más este 

tipo de disputas y por ende incitaban a la discusión. El aspecto del género, es de consideración 

puesto que en otro estudio efectuado por Zheng,Stucky,McAlac & Menchana (2005), encontraron 

diferencias significativas entre los hombres y mujeres al hacer uso de estas páginas. Se pensaba 

que las mujeres tenían dificultad  al desarrollar  soluciones de problemas tipo constructivistas 

(Constructivist problem solving); sin embargo concluyeron  que a diferencia de los hombres, no 

http://www.infor.uva.es/~sblanco/Tesis/Tesis.html
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existía mucha variación. (Sólo encontraron el .01 % de diferencia). Considero que este tipo de 

interacción que se da entre los participantes, es inevitable como en todo proceso de aprendizaje 

colaborativo, sin embargo, este tipo de disputas, se puede detener si el profesor estipula de manera 

clara las reglas de la actividad, además deber incitar a que la discusión, se haga en la lengua 

extranjera y no en la materna.   

La instrucción constructivista. 

Frida Díaz Barriga (2002), menciona que: ñel constructivismo es la confluencia de diversos enfoques 
psicológicos que enfatizan la existencia y prevalencia en los sujetos cognoscentes de procesos 
activos en la construcción del comportamientoò. 
 

Para efectos de este trabajo, se define el constructivismo3 como el enfoque del aprendizaje en que el 

alumno hace uso de conocimiento previo, y construye a partir de  nuevos razonamientos su propia 

interpretación. Por ello, en la relación existente entre el enfoque constructivista y el uso de las Web 

Quests, es esencial considerar que partiendo de la premisa que el aprendizaje se construye de 

manera autónoma, el uso de estas páginas promueven que el alumno se convierta en procesador 

activo de la información, utilice habilidades de pensamiento, análisis, crítica  y auto regulación, 

Además, permite que el estudiante trabaje en conjunción con otros y de esta manera se logre un 

trabajo final. El aprendizaje de una lengua extranjera, promueve el uso de habilidades receptivas 

(escuchar y leer) y productivas (hablar y escribir), por esta razón, la inmersión de estas páginas 

como herramientas de trabajo en el aula, ayudan a desarrollar procesos cognitivos y habilidades 

tecnológicas. Marcelo, C (2007) menciona que existen nuevas formas de aprender bajo premisas 

constructivistas, por ello es necesario usar ambientes de aprendizaje que nos permita ayudar al 

alumno ya sea de forma presencial o en línea: 

El concepto de ambientes de aprendizaje constructivistas ha ido ganando terreno entre las personas que nos 
dedicamos al diseño de acciones de formación a través de Internet. De esta manera, pensar y utilizar el concepto 
de ñAmbiente de Aprendizajeò como metáfora supone pensar en un espacio donde ocurre el aprendizaje. Un 
espacio que puede ser real o virtual, pero en cualquiera de las situaciones debería atender de manera especial a 
la persona que aprende, la situación o espacio donde actúa, interacciona y aprende el alumno, y la utilización de 
herramientas y medios que faciliten el aprendizaje. 

En este rubro, el desconocimiento  de la tecnología en el salón de clases, puede ser un factor 

determinante para el buen desarrollo de la actividad. Un estudio hecho por  King Kenneth (2003) 

concluyó que los profesores que usaron Web Quests obtuvieron bajos resultados, ya que sus 

alumnos no tenían conocimientos básicos del uso de la computadora y no pudieron resolver 

satisfactoriamente dicha tarea. Además, encontró problemas imprevistos en relación al uso de 

conexiones inalámbricas de equipos portátiles, y por ende, estas dificultades trajeron  frustración, 

                                                 
3 Díaz Barriga, F & Hernández, G (s/f) apuntes del constructivismo en un diplomado retomado de su propio libro. 
 

http://diplomado.constructivista.googlepages.com/Cap2-relacionado-con-FDB.pdf
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tanto para los alumnos como los profesores. Considero, que el profesor debe tener pleno 

conocimiento del uso de tecnología y el funcionamiento de las páginas, y prever que todo medio 

electrónico puede fallar, además debe ser capaz en la medida de lo posible solucionar el problema y 

ayudar a los alumnos que no sepan usar adecuadamente los recursos tecnológicos. Dodge, et al 

(2005), nos muestra los problemas y  soluciones en su portal4 

Elementos a considerar en una clase de inglés: 

De acuerdo con lo previamente abordado y mi experiencia personal, la utilización de páginas Web 

Quest como herramientas adicionales al curso, deben ser empleadas por parte del docente: a) con 

un objetivo didáctico a seguir y no como mera diversión, b) como una actividad con principio y fin  

que conlleva un proceso determinado, c) como una oportunidad de incrementar el nivel de 

conocimiento de los alumnos, d) debe considerar su nivel y estilos de aprendizaje. Por parte del 

alumno como  a) un compromiso de trabajo colaborativo  b)  una herramienta para resolver 

problemas y encarar soluciones, c)  una actividad que requiere de tiempo y aprendizaje 

independiente d)  una actividad que le permitirá hacer uso de la tecnología sin causar frustración y 

aburrimiento, e) una actividad que le permite desarrollar habilidades receptivas y productivas. Por 

otro lado, el conocimiento del idioma puede ser una barrera para emplear dichas páginas. 

Recomiendo que sean usadas a partir de nivel intermedio del idioma. 

El acceso a la tecnología.  

Es necesario considerar el acceso que se tiene como docente a un laboratorio de idiomas o 

cómputo, ya que si no se cuenta con estos recursos, la tarea se tornará más complicada. Se 

necesita también corroborar si los alumnos cuentan con conexión a Internet.  Por ello, el uso de 

nuevas tecnologías es ya un hecho en las aulas educativas, sin embargo debido a la gran falta de 

recursos para utilizarlas no es fácil encontrar escuelas que cuenten con aulas multimedia. Los 

alumnos de la generación de los 80 están de alguna manera familiarizados con la tecnología, ya que 

en su vida diaria hacen uso de celulares, chats, face books, hi fi, you tube etc,  

Benavides, F y Francesc, P (2007) en la revista Iberoamericana de Educación mencionan:  
Las TIC en principio favorecen y facilitan el trabajo en equipo, la interactividad y la creatividad de los estudiantes 
y docentes. Muchas aplicaciones, como los correos electrónicos o los grupos de discusión, están hoy integrados 
en la vida cotidiana de muchos alumnos (y algunos docentes). Tecnologías más recientes están ya siendo 
adoptadas por los estudiantes y quedan aún por comprobar sus impactos y su integración en la práctica escolar. 
Entre ellos están las páginas electrónicas prefabricadas (blogs), los espacios privados para incluir video, gráficos 
y textos (por ejemplo MySpace o YouTube), o chats interactivos con video y sonido como el Messenger11. El 
impacto de algunas tecnologías como los videojuegos o los juegos en línea (como Second Life)12 o el potencial 
de los teléfonos celulares están siendo explorados. 

 

                                                 
4 Dodge,B (2005). Presentación de power point que presenta problemas de utilización de Web Quests. 
 

http://webquest.sdsu.edu/NECC2005/
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Por esta razón, como docentes, debemos tomar ventaja de todo ese conocimiento que el alumno 

posee y adentrarlo a la educación con propósitos dirigidos, esto permitirá que los alumnos se 

involucren de manera más activa y entusiasta. 

¿Qué problemas podemos enfrentar? 

Las Web Quests no están clasificadas de acuerdo al nivel de conocimiento lingüístico de los 

alumnos, se debe hacer una previa selección de la tarea, b) dada la hipertextualidad que existe en 

Internet, los alumnos pueden desviarse del tema y abrir otras páginas c) la elección de una tema 

poco atractivo, puede hacer decaer el interés en la tarea, d) la falta de compromiso por cada 

individuo que adopta el rol, es un factor determinante para que la tarea no se efectué en tiempo y 

forma, e) una explicación pobre sobre la actividad por parte del profesor, puede llegar a crear 

confusión y angustia en el alumno, f) asegurarse que los estudiantes lean y entiendan las 

instrucciones. Recomiendo, escoger la actividad previamente, considerando el objetivo, nivel 

lingüístico, edad, tema  y vigilar el proceso activamente. 

Conclusiones: Las páginas web quests ¿utopía o realidad? 

En este trabajo hemos abordado que las Web Quests: 1. Son herramientas adicionales (publicadas 

en la red) que sirven como una oportunidad para mejorar el nivel de conocimiento del idioma inglés, 

consideran el trabajo colaborativo de los alumnos para llegar a una meta u objetivo. 2. Conllevan  

etapas, tales como: introducción, tarea, proceso, recursos y conclusiones. Este proceso permite 

establecer una guía importante al alumno para que siga de manera clara cada una de las 

actividades.3. Consideran el tiempo que se dedica a la actividad. 4. Se basan en principios 

constructivistas, las cuales ayudan  a desarrollar procesos cognitivos y a incorporar conocimientos 

nuevos a los ya existentes.5. Requieren ser conocidas por el profesor, quien debe saber de recursos 

y medios electrónicos. 6. Motivan al alumno a emplear el idioma en situaciones reales. 7. Los 

alumnos deben tener conocimientos básicos de cómputo. Podemos pues, considerar que el uso de 

páginas Web Quest sirven como una herramienta adicional a la instrucción en el aula. Constituyen 

una forma de aprendizaje dirigido  y colaborativo que permite utilizar el idioma auténtico. Auxilian al 

alumno a desarrollar habilidades de pensamiento crítico, análisis y auto gestión, que le sirven para 

mejorar sus habilidades lingüísticas. Pueden ser usadas de manera mesurada, siempre y cuando el 

profesor tenga en mente sus objetivos planteados, conozca el proceso que cada Web Quest conlleva 

a través de una planeación previa, y certifique de cada una de los enlaces provistos funcionen 

adecuadamente. Para terminar, podemos afirmar que usar Web Quests  es una realidad y no una 

utopía, hoy en día el recurso existe, solo falta hacer uso de él para comprobar su eficacia. Cuando los 

profesores conozcan eficaces modelos de uso didáctico de las TIC que puedan reproducir sin dificultad en su contexto 

(tengan recursos y formación) y les ayuden realmente en su labor docente (mejores aprendizajes de los estudiantes, 
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reducción del tiempo y esfuerzo necesario, satisfacción personal)..., seguro que TODOS van a QUERER utilizarlas. ¿Por 

qué no? (Marques, P. (2008) ¿Usted qué opina profesor? La próxima vez que quiera implementar una 

nueva manera de impartir su clase, intente usar este tipo de páginas que le traerán a sus alumnos 

interés, motivación, trabajo colaborativo, y sobre todo emplear la tecnología y el  idioma con 

propósitos específicos.  
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ANEXOS: 

 

 

 

Tabla 1 proceso web quest

 

EJEMPLOS DE WEB QUESTS EN ENSEÑANZA DE INGLES 

www.isabelperez.com 

http://www.isabelperez.com/webquest/ejemplos.htm 

http://www.bastrimbos.com/WebQuests/WebQuestLondon/index.htm 

http://www.beth.k12.pa.us/schools/wwwclass/kgrammes/kgwebquest/kgwebquest.htm#task 

http://www.grammarmancomic.com/wquestmenu.html 

http://www.uncg.edu/~megarcia/webquest/top.html 

 

EJEMPLOS DE UTILIZACION EN  MI CLASE.  

Se presenta un ejemplo de  Web Quest utilizada en clase de inglés con 230  alumnos de bachillerato,  

en  un laboratorio de cómputo .La meta consistió en la elaboración de un tour a Londres, elaborando 

http://www.isabelperez.com/
http://www.isabelperez.com/webquest/ejemplos.htm
http://www.bastrimbos.com/WebQuests/WebQuestLondon/index.htm
http://www.beth.k12.pa.us/schools/wwwclass/kgrammes/kgwebquest/kgwebquest.htm#task
http://www.grammarmancomic.com/wquestmenu.html
http://www.uncg.edu/~megarcia/webquest/top.html
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una presentación de power point. Se utilizo la Web Quest de  Isabel Giralt (2008) 

http://zunal.com/webquest.php?user=7657 

Estos fueron los resultados: 

Los alumnos presentaron sus actividades de la planeación del tour en clase, elaboraron un itinerario 

de viaje y complementaron su presentación con otras imágenes que buscaron en la red. Algunos de 

ellos, no elaboraron adecuadamente la tarea, ya que no leyeron las instrucciones detenidamente. 

En cuanto al uso de la tecnología, no tuvieron problema alguno, puesto que saben utilizarla y sus 

presentaciones fueron muy creativas e interesantes. Además los motivo a visitar el país. 

                                    

Fotos de clase 

 EJEMPLO DE RUBRICA 
http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html 
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Formato de análisis y autoevaluación del ensayo 
 

SECCIÓN A 
1) Análisis del ensayo: El uso de las páginas Web Quests como herramienta adicional a la instrucción en el aula, para la 
enseñanza aprendizaje del idioma inglés ¿ Utopía o realidad?  

(Escriba por favor el título de su ensayo) 
Ana Ma García Guillén 

(Escriba el nombre del autor(a)) 
 

¿Cuál es la posición del autor(a) (el estudiante), su versión de las cosas y qué quiere expresar a través del texto? 
El ensayo hacer referencia al uso de las páginas Web Quests como herramienta útil, en la instrucción escolar con el propósito de ser utilizadas 
en la enseñanza y aprendizaje del idioma inglés. Se pretende dar una visión general del uso de estas páginas para todos los profesores de 
inglés. Se conceptualiza el uso de estas páginas como una herramienta creativa que ayuda a los alumnos a elaborar un trabajo colaborativo en 
diferentes etapas, que le permita emplear el idioma en situaciones reales, y así mismo haga uso de la tecnología como medio para llevar a 
cabo una tarea específica.  
Se abordan los aspectos teóricos de la teoría constructivista  que enmarca la Web Quest, los diferentes enfoques, posibles problemas, 
soluciones y recomendaciones. Se consideran las limitantes que pueden existir en la creación de la tarea ya que muchos profesores aún no 
cuentan con medios, tales como equipo de cómputo e Internet, en el aula. 
Por lo tanto, se abordan argumentos a favor y en contra del uso de ellas en clase de inglés. El propósito de este trabajo, consiste en  dar un 
marco de referencia  a todos aquellos profesores de inglés a que conozcan el uso de las páginas, sus implicaciones,  teoría, alcances y 
recomendaciones.    
Además se presenta en  la sección de anexos, ejemplos de páginas Web Quests existentes y los resultados de un ejemplo de clase de inglés 
en bachillerato. 
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SECCIÓN B 
2) Autoevaluación del ensayo:  
 
De acuerdo con mi criterio, considero que mi ensayo debe obtener, en una escala de 1 al 10 (1 es lo más bajo y 10 lo más alto):   
               9 
 (Anote el número correspondiente) 

 

                                                             Formato autoevaluación de foros 
 

SECCIÓN A 
1) Reflexión de su participación en los foros:  

 
Ana Ma García Guillén 

(Escriba el nombre del autor(a)) 
 

Realice una breve reflexión de las actitudes mentales de pensamiento crítico que puede observar en su participación en los foros  
 

De acuerdo con Espíndola (1996 ) y las siete actitudes mentales que propone 
Estas actitudes mentales  son la base de un pensador crítico fuerte, ya que debemos poseer humildad para aceptar lo que 
sabemos, establecer fronteras del conocimiento que tenemos o no. 
1. La humildad intelectual radica en reconocer que uno no debe pretender que sabe más de lo que realmente sabe.  

2. Valentía 

3. Confianza 
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Mis  4 aportaciones se limitaron a mostrar  evidencia del material que recopilé, leí y seleccioné para el foro .                                                                                         
No pude más que admitir que tenía que documentar mis aportaciones con autores puesto que acepto que no tenía profundo 
conocimiento del  tema, tratando de aportar un poco de lo que había investigado y dando mi opinión al respecto.  Hice citas al 
respecto y trate de hacer que los demás opinaran, lanzando preguntas a los participantes.   
Propuse material que incitará a la discusión, mencionando a autores tales como: Descartes, que basa del principio de pienso y 
luego existo, la cual propuse que podr²a ser cambiada por ñsoy por lo tanto piensoò, la cual me llevo a lanzar una pregunta a los 
demás. Leí atentamente, lo propuesto por mis compañeros e hice aportaciones a sus comentarios. Formulé oraciones con sentido 
y acordes al tema. Evite escribir con mayúsculas. 
Ahora que ha pasado el tiempo, me puedo dar perfectamente cuenta que no tuve un pensamiento crítico muy fuerte, puesto que 
mis aportaciones no mostraron una profunda reflexión sobre el tema. A lo largo de este módulo propedéutico he desarrollado 
habilidades de pensamiento, crítica y auto regulación que hoy en día me hacen reflexionar que el pensamiento crítico es un 
proceso recursivo y  se va construyendo diariamente: y que aunque ahora tengo un poquito más de conocimiento que hace 10 
sesiones, tengo que admitir que el conocimiento se hace propio cuando dejamos a un lado la jactancia y dejar de actuar con la 
emoción. Por ello debemos poseer perseverancia intelectual para que esa tenacidad nos permita avanzar en nuestros objetivos. 
Por lo tanto, debemos concentrarnos en  encontrar la verdad más que en tener la razón absoluta, en dónde nuestra capacidad de 
reflexión, destreza, inferencia, evaluación y auto regulación nos guíe para poder acertadamente llegar a un verdadero juicio de 
verdad, y por ende ser justos para dirigir cabalmente nuestro pensamiento.       
 
 
 

 

SECCIÓN B 
2) Autoevaluación del ensayo:  
 
De acuerdo con mi criterio,  considero que en mi participación en los foros debo obtener, en la escala de 1 al 10 (1 es lo más bajo y 
10 lo más alto):          7 
 (Anote el número correspondiente) 
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                                              Formato autoevaluación y coevaluación de Red de Apoyo 
 

Exprese cuáles fueron las habilidades o destrezas en las que apoyó a sus compañe@s de su Red de Apoyo y manifieste cuáles 
fueron las habilidades o destrezas en las que fue apoyado por ell@s. 
 

Apoyé a mis compañeros de mi Red de Apoyo para:  
¶ Elaborar trabajos de sesiones formativas y de evaluación. Esto es, apoyarlos en resolver preguntas específicas de cada uno de los 

trabajos a entregar, incluyendo mis propios apuntes de clase, enviándoles ligas  que les permitían hacer su tarea  y complementarla 

con la ya existente. Apoyándoles con bibliografía y enlaces que les aclararan la información que les faltaba. Así mismo, argumentando 

con base en mi experiencia mis estrategias de estudio, tales como recopilación de información, organización del material, y 

organización del tiempo.  

¶ Uso de tecnología: Colaboré en muchas sesiones con respecto a dudas de cómo utilizar la búsqueda de Internet, enviándoles en mi 

paso por la red información (como ligas, meta buscadores, programas) que en mi experiencia habían sido útiles para  la realización de 

la tarea. Así también, en las herramientas del blog y cómo utilizar los gadgets, subir fotos al blog y cambiarles la resolución (lo cual 

acababa de aprender). Utilizar herramientas de, wiki ,Word y power point y la plataforma CECTE 

¶ Todo esto, se hizo a través de la red skype, la cual considero fue de gran utilidad para comunicarnos. En repetidas ocasiones, nos 

conectábamos a la misma hora y resolvíamos dudas con respecto a la tarea.  

¶ Mi red de apoyo fue de mucha ayuda, ya que me permitió ayudarles y que me auxiliarán en cada una de las sesiones. Estoy muy 

contenta por la gran ayuda que me brindaron. 

Mis compañeros de la Red de Apoyo (Sueño didáctico) me ayudaron a: 
1. Claudia Luz Brieno, me ayudó a: Compartir información de gran manera tales como enlaces, bibliografía, uso  de 

tecnología, dudas de cada una de las tareas, así como a encontrar la información pertinente en la plataforma del CECTE. 
En las sesiones en sede, me compartió su experiencia como profesora de lenguas y por ende, compartimos muchas otros 
enlaces e información que me ayudaron en mis clases de inglés. Claus, es una muy buena compañera, juntas hemos 
resuelto muchas dudas y nos hemos apoyado mutuamente.    
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2. Manuel Cázares me ayudó a: Solucionar dudas con respecto a la tarea de cada una de las sesiones, complementar 
información. Con respecto al uso de la tecnología me apoyo en el uso de vistas de esquemas, y  juntos descubrimos la 
utilización de  control de cambios. Manuel, es un buen compañero también y juntos nos hemos apoyado de gran manera. 

3. Eder Méndez me ayudó a: encontrar soluciones a  dudas con respecto a la sesión 5.  
4. Olivia Plata me ayudó a: solucionar problemas con el uso de tecnología en cuanto a herramientas de Word, y resolver 

dudas de las sesiones.  
5. Erick Capuano me ayudó a:  Utilizar el control de cambios y vista de esquemas en la sesión de duplas. 

 
La red de apoyo, es primordial para este módulo propedéutico; reitero valoro mucho su gran ayuda. 
 

 

 

 

 


