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Proyecto de investigacion.

Introduccion:

Trabajar en equipo constituye una de las actividades que el docente usa recursivamente en un salén de clases.
La idea del aprendizaje colaborativo no es nueva, data desde muchos siglos atrds y ha estado presente a lo largo
de la historia de la educacion. Muchos autores han enmarcado la idea de trabajo en grupo, la cual se asocia de
forma determinante con la interaccion que existe entre los individuos de un grupo y como parte de ella la ayuda
mutua y la cooperacion para el logro de objetivos. Por lo tanto consideremos que el trabajo colaborativo
constituye la esencia misma de un grupo y por consiguiente, es interesante saber cuales son las caracteristicas
de éste y las premisas en las que esta enfocado dicho trabajo. Entendamos por trabajo colaborativo como “el
empleo didactico de grupos reducidos en los que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio
aprendizaje y el de los demas”. (Johnson & Johnson, 1999). A diferencia del trabajo individual, los alumnos son
evaluados de acuerdo con determinados criterios y normas, los cuales redundan en la elaboracion de una meta,
basada en un trabajo conjunto que los lleve a la realizacion de la misma. Para este efecto, se utilizara las web
guests como medio para la elaboracion del proyecto de investigacion y por ello es imprescindible, retomar el
siguiente punto:

1.1 Planteamiento del problema y Justificacion del tema:

A lo largo de la experiencia frente a grupo, como docentes, nos hemos enfrentado a diversos problemas que
surgen a raiz de la implantacién de una tarea, caracterizada por trabajar en conjuncién con otros miembros de un
mismo grupo. Dicha tarea, muchas veces no se cumple exitosamente, ya que existen factores que limitan el
cumplimiento de la meta. ¢ Cuales? La interaccion, los acuerdos, la negociacion, sociabilizacion, la comunicacion,
las confrontaciones, la sinergia del mismo grupo, el grado de compromiso, el respeto, la responsabilidad
individual y grupal de los participantes. ¢ Cuantas veces como docentes hemos escuchado de nuestros propios
alumnos, que la tarea no se llevo a cabo porque no hubo entendimiento, comunicacion y acuerdo entre los
miembros del equipo? Por lo tanto, el motivo del presente estudio es saber cdmo influye el trabajo colaborativo
para la realizacion de una tarea, a través del uso de la tecnologia (especificamente las web quests), entre los
alumnos que la efectdan a distancia y todos juntos en un laboratorio de cémputo. ¢Para qué estudiarlo? Para
obtener respuestas que nos den la pauta para saber si el trabajar en conjuncién de manera presencial o a
distancia, permite lograr mejor una meta y de esta manera ayude a los integrantes del proceso (tanto alumnos
como docentes) a encontrar distintas formas de trabajo, detectar los posibles problemas que surjan en la
elaboracién de la tarea, concientizar a los involucrados en el papel que desarrollan en el proceso con el propdsito
de lograr aprendizajes mas significativos en al aprendizaje del inglés.

Justificacion personal:

En mi experiencia profesional, he observado que existe cierta reticencia por parte de los estudiantes a trabajar en
equipo (sobre todo si no conocen a todos los integrantes), por lo consiguiente, esto puede ser una objecién para
elaborar la actividad de manera eficaz, se corre el riesgo de que los alumnos no quieran trabajar con otros y
ademas se apoyen totalmente en sus demas compafieros y realmente sea so6lo uno el que elabore el proceso
cognitivo, de destrezas y habilidades para inferir, conceptualizar y sintetizar. Me interesa investigar qué es lo que
sucede entre los alumnos que elaboran la Web Quest en un laboratorio de computo, en clase y aquéllos que lo
hacen a distancia desde sus hogares. Me gustaria saber si el trabajo colaborativo es determinante para la
obtencién de una meta y las dificultades que surgieron en la elaboracion de la misma. Ademas profundizar mas
en este tema ya que pocos docentes de idiomas conocen esta herramienta.

Las Web Quests se desarrollan necesariamente en un ambiente de aprendizaje colaborativo en equipos de 2 o
mas personas, en donde la tarea es dividida en distintos roles; cada alumno es responsable de su propio papel y
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colabora para la creacién de la meta final. Por ello, se considera que el alumno construya en una Web Quest su
propio conocimiento y se haga participe del proceso de creacion de una tarea. Es aqui, en donde el aprendizaje
colaborativo toma lugar y por lo tanto, la falta de compromiso, la comunicacién entre los participantes, los
acuerdos, y disputas por parte de cada uno de ellos, podrian ser factores determinantes que impida el éxito de
la meta. Luego entonces, se pretende indagar si el aprendizaje colaborativo ayuda a la ejecucidn dicha meta final
en una Web Quest, para el aprendizaje del idioma inglés, entre un grupo de control (los alumnos que la elaboran
todos juntos en un laboratorio de cédmputo) y en un grupo experimental (los alumnos que lo hacen a distancia,
desde sus hogares). Por ello, se espera corroborar mediante un cuestionario que nos permita ver si el trabajo
colaborativo es mejor entre los alumnos que lo hacen presencialmente y a distancia.

Contexto institucional en el que se inserta el problema.

La presente investigacion se centra entre estudiantes de bachillerato de nivel intermedio y avanzado de los
distintos grados, en la Preparatoria La Salle. Dicha institucion contempla la materia de inglés (entre 12 mas) con
una duracion de 90 horas al afio escolar, distribuidas en 3 horas semanales. Cada grupo se conforma entre 20 a
24 alumnos, quienes toman el idioma, de acuerdo con su nivel de conocimientos, por ello, los grupos de inglés se
constituyen por distintos salones, y no de los comparfieros en dénde normalmente toman todas sus materias. El
programa considera el uso del laboratorio de computo como minimo una vez en el periodo (mes y
medio).Justificando el uso de las computadoras como complemento a las clases de inglés que se imparten en el
aula. No existe un programa formal de actividades, dejando al profesor la libertad de hacer uso de éstas; ya sea
usando software, paginas web especificas para el aprender idiomas, presentaciones de clase, entre otros.

Vinculacidn del estudiante con el problema educativo:

La asignacion de tareas en el proceso colaborativo conlleva una serie de aspectos a considerar. En primer lugar
mencionaremos los factores que impiden la ejecucion de una tarea escolar. Entre estos factores se analiza: la
falta de comunicacién entre los miembros de un equipo, la dificultad de trabajar en equipo, la apatia por trabajar
en éste, el poco interés por la materia, los factores de interaccion entre los participantes, el grado de
compromiso de cada uno de ellos, entre otros. No obstante, considero que esto podria ser un factor de fracaso
en la tarea conjunta, ya que muchos alumnos pueden no hacerse responsables de dicho papel y la tarea podria
no ejecutarse. Todos estos aspectos pueden convertirse en objeciones para la entrega final de la tarea, y por
ende la obtencidn de la meta puede llegar a quedarse en el camino. Ademas, los estudiantes de bachillerato,
consideran el factor social como una parte primordial en sus vidas. Por ello, la interaccion que surja entre ellos,
delimita de manera importante el trabajo en equipo. Entonces, abordaremos la pregunta inicial:

1.2 Preguntainicial:
¢, Cudl sera el resultado del trabajo colaborativo de los alumnos que trabajan una web quest
presencialmente y a distancia para el aprendizaje del idioma inglés?

La pregunta inicial constituye la base primordial de nuestra investigacion, partiendo de la premisa que el trabajo
colaborativo influye en gran medida para la ejecucién de una tarea conjunta. A las cuestiones generales sobre el
aprendizaje a las que nos hemos referido en las secciones previas, se afiade a la pregunta sobre el aprendizaje
colaborativo, que actualmente se traduce en un interés por el estudio de las interacciones, con el fin de saber
cémo se desarrollan los procesos colaborativos y qué relacién tienen con la meta final. Por lo tanto, podemos
esperar que el trabajo colaborativo que se da entre los alumnos que ejecutan la tarea en un laboratorio de
computo, es mas eficaz ya que existe la interaccién entre los participantes, (cara a cara), acuerdos de manera
inmediata, integracion, sociabilizacion y compromiso. Sin embargo, nos cuestionamos si los estudiantes a
distancia aprenden y trabajan lo mismo que los estudiantes tradicionales. Los investigadores que han comparado
los métodos de educacion a distancia con las formas tradicionales han concluido que la Educacion a Distancia
puede ser tan efectivo como las formas tradicionales de educacion presencial, cuando se utilizan los métodos y




tecnologias adecuadas, esto es, cuando existe interaccion entre los estudiantes y cuando disponen de
retroalimentacion oportuna de parte del profesor. (Moore & Thompson, 1990; Verduin & Clark, 1991).

El aprendizaje colaborativo es una metodologia que necesita preparacion de los alumnos que conforman los
grupos, el hecho de que la estructura sea bastante abierta, requiere responsabilidad, madurez, creatividad, etc.
Condiciones que se encuentran en alumnos de cursos superiores 0 muy bien entrenados. Cabe recordar que el
profesor da las instrucciones y los alumnos se hacen cargo de su propio aprendizaje. Esta es una metodologia
para todos aquellos profesores que buscan desarrollar habilidades cognitivas, personales y sociales. Cada
alumno es un aporte a un bien comin, pero no hay un ambiente de ayuda que a su vez delimita la actuacion de
cada uno de los aprendientes.

Por otra parte, es importante considerar que para muchos docentes existen mejores resultados del trabajo en el
laboratorio de cémputo, por la interaccién que existe entre los aprendientes, conceptualizando al trabajo
colaborativo presencial como una parte humana, y que si bien la tecnologia limita la interaccién entre los
participantes, también puede ayudar a desarrollar otras habilidades. Otros por su lado, consideran que el trabajo
va a depender del asesoramiento y de la capacitacion inicial por parte del profesor, ya que el trabajo colaborativo
dependera de dicha asesoria. Por otro lado, tal vez los que elaboren la web quest en casa si no tiene la figura del
asesor podrian perderse, o bien si tienen algunos otros recursos como chat o foros con el profesor esto podria
ser un éxito. Por mi parte, coincido con las ideas de estos docentes, y también considero como punto de partida,
una clara diferenciacién entre el trabajo presencial y a distancia. Lo cual, es un factor importante, para la
realizacion de una tarea.

1.3. Hipoétesis:

Si los alumnos ejecutan el trabajo presencialmente y a distancia para el uso de una Web Quest en el
aprendizaje del idioma inglés, luego entonces el trabajo colaborativo puede fortalecer mas a alguno de
ellos

Nuestro trabajo de investigaciéon se basa en un estudio descriptivo, de diferenciacion de grupos, cuya finalidad
consiste en comparar dos grupos (presencial y a distancia) de acuerdo con los resultados arrojados y encontrar
si existen diferencias significativas para la elaboracion de una meta, de esta manera se justifica la hipotesis , se
presentard de acuerdo con Hernandez Sampieri (2006) la pregunta inicial, hipétesis, el planteamiento del
problema, la inmersidn inicial en el campo, concepcion del instrumento, aplicacion de encuestas , muestra y
recoleccion datos, su interpretacion, elaboracién del reporte, y conclusiones.

1.4 Definicion de variables:

Variable independiente: Empleo de la web quest para el aprendizaje del idioma inglés a través del trabajo
colaborativo

Consideramos necesario definir la Web Quest, contemplando a su creador Bernie Dodge (1995), como: “It’'s an
inquiry- oriented activity in which some or all of the information that learners interact with comes from resources
on the Internet.”Es decir, una Web Quest es un tipo de actividad didactica, con propdsitos definidos, en la que
los alumnos desarrollan un trabajo colaborativo que los lleva a la creacién de un producto final, utilizando
distintas etapas, a través de datos encontrados en Internet.

Trabajo colaborativo, el cual se define como “el empleo didactico de grupos reducidos en los que los alumnos
trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas”. (Johnson & Johnson, 1999). No es
facil dar una definicién Unica del término CSCL, (Computer Supported Collaborative Learning,) entre otras
cosas por la dificultad misma de definir el concepto de “aprendizaje colaborativo”. Reconociendo este problema,
Dillenbourg (1999), aporta la siguiente definicion: “El aprendizaje colaborativo es una situacién en la que dos o
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mas personas aprenden o intentan aprender algo juntos”. Como sefiala el propio Dillenbourg, esta definicion
puede ser interpretada de muchas formas. Por ejemplo, “dos o mas” puede significar una pareja, un grupo
pequefio (tres a cinco personas), una clase, o una comunidad de numero indefinido, etc. Estas mismas
dificultades se encuentran en las palabras “aprender algo” y “juntos”, es decir, para encontrar definiciones Unicas
0 equiparables de los conceptos de aprendizaje y de colaboracion. Tras sefialar las dificultades, Dillenbourg
propone la siguiente definicion mas especifica: el concepto de “aprendizaje colaborativo” describe una
situacién en la que se espera que ocurran ciertas formas de interaccion entre personas, susceptibles de
promover mecanismos de aprendizaje, sin ninguna garantia de que las interacciones esperadas vayan a ocurrir.
De esta definicion se desprende la importancia del estudio de la interaccién en CSCL el cual se conceptualiza
como una metodologia de E-A en donde los miembros interactian para construir conocimiento utilizando
recursos informaticos que actian como facilitadores. Este estudio es necesario para conocer en primer lugar, si
se producen de la forma que estdbamos esperando, y en segundo lugar, para tratar de inferir qué mecanismos
de aprendizaje se derivan de qué interacciones. La idea de que las interacciones son la unidad de andlisis en el
estudio del aprendizaje colaborativo ya quedé sefialada por Dillenbourg et al. (1995). Para este estudio se define
el CSCL, como un proceso de E-A en donde dos o mas miembros interactlian para construir conocimiento
utilizando recursos informéticos que actian como facilitadores.

Variable(s) dependiente(s) o explicativas
Y a: alumnos que ejecutan la web quest en un laboratorio de computo. Trabajo presencial

Y b: alumnos que ejecutan la web quest a distancia
Luego entonces, contemplamos sus respectivas definiciones conceptuales:

Aprendizaje presencial: Es en cuanto a lo que consideramos la ensefianza convencional, es decir, aquellos
ambientes instructivos caracterizados por su organizacion dentro de un centro educativo que acoge un profesor y
a un numero de alumnos y que sigue las pautas de distribucién espacial y temporal tradicionales.

Aprendizaje a distancia: Esta expresién se emplea habitualmente para resaltar la no presencialidad de quien
aprende en el aula donde se ensefia. Pero este es un concepto erréneo, pues el aprendizaje lo realiza el
estudiante, y él estd siempre presente, asi como en su presencia son puestos los contenidos y ambientes del
aprendizaje, aunque en el e-learning sean diferentes a los de la educacién tradicional. Por lo tanto el aprendizaje
a distancia es el sistema de ensefianza en el que el estudiante realiza la mayor parte de su aprendizaje por
medio de materiales didacticos previamente preparados, en donde existe escaso contacto directo con los
profesores, y puede tener o no un contacto ocasional con otros estudiantes. (Rowntree, D 1986).

Variables Operacionales:

Escala de Likert (1932) mide actitudes que se centran en items en forma de afirmaciones o juicios ante los
cuales se pide la reaccion de los participantes. Se hara mediante un cuestionario de 10 reactivos con una escala
estimativa de 5 a 1, que arrojen datos cuantitativos para la comparacién de los grupos.

Prueba T la cual consiste en una prueba estadistica para evaluar si dos grupos difieren entre si de manera
significativa respecto a sus medias

1.5 Enfoque metodoldgico:

Partiendo de la premisa que las investigaciones se originan de ideas, en un primer intento por acercarnos al tema
gue nos concierne, la idea inicial se plasma en nuestra pregunta que habremos de seguir como hilo conductor
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para llevar a cabo nuestro estudio, considerando que nuestra idea inicial surgié de la inquietud por conocer si el
trabajo colaborativo influye en la elaboracion de la meta final de una web quest, se contemplan dos grupos los
cuales seran estudiados desde una realidad objetiva (desde la perspectiva cuantitativa). Cabe sefialar que el
surgimiento de la idea inicial, tuvo lugar a partir de la experiencia docente, en la cual la observacién del
fendmeno a investigar surgié en el mismo salén de clases, conversaciones con otros docentes al respecto,
creencias propias y lecturas del mismo tema, cuestionandonos la pregunta ¢ por qué el trabajar en conjunto, hace
gue los alumnos tengan éxito o fracaso en la resolucién de una tarea y los resultados de ésta tengan que ver con
el desempefio, la interaccion entre cada estudiante? Considerando el trabajo colaborativo entre los que lo hacen
presencialmente y los que lo hacen a distancia.

En este trabajo se pretende utilizar el enfoque metodolégico cuantitativo. Partiendo de lo general a lo
particular. Se estiman las caracteristicas del método cuantitativo las cuales redundan en la comprobacion de
hipotesis de forma estadistica, y se basara en métodos de recoleccién de datos estandarizados,(escala de
Likert y prueba T) por lo consiguiente se decidié utilizar una investigacion, para indagar los procesos
colaborativos y su relacién entre la meta final de una web quest, lo cual se traduce en un interés por el estudio de
las interacciones, con el fin de saber como se desarrollan dichos procesos colaborativos. Es importante
mencionar que la investigacion de corte cuantitativo, permite esclarecer las diferencias entre un grupo
experimental y un grupo de control, en relacion con su trabajo en conjuncién, mediante las web quests. Se utiliza
método de investigacion riguroso basado en datos numéricos. Su finalidad consiste en comprobar de manera
cuasi experimental la relacion que existe entre el trabajo colaborativo y los alumnos que ejecutan una web quest
presencialmente y a distancia, para el aprendizaje del idioma inglés. Las condicionantes son:

e La edad entre los sujetos del estudio entre los 16 y 18 afiows.
e Muestra controlada de 100 estudiantes
e 2 Grupos de control (50 alumnos presencial, y 50 a distancia)

Se enfoca en el (Qué? En cuanto a su naturaleza y concepto, la investigacion es disciplinada con base en el
conocimiento que genera y va directa a la esencia del mismo, ya que estudia de manera clara los variantes de
aprendizaje presencial y a distancia. Tiene como finalidad la construccién del conocimiento, con base en los
resultados arrojados en el estudio sobre la efectividad del trabajo colaborativo y el uso de las web quests. El
contexto esta delimitado por las propias caracteristicas de la preparatoria La Salle.

1.6 Contexto de observacion:

Se har4 uso de la observacion estructurada. Por lo tanto la recoleccién de datos se recoge mediante el
analisis de datos que arroje la muestra, de acuerdo con la escala de Likert. De esta forma, se interpretara los
datos obtenidos, tratando de de entender los procesos y utilizando un método cuantitativo que describa como
integrar fuentes de datos y los métodos de andlisis en un esquema global que busque la complementariedad
entre dichos datos y los resultados obtenidos en la meta final.

Las observaciones estan contextualizadas en la propia preparatoria La Salle, donde se efectuara la investigacion,
particularmente en el salon de clases en el que la conducta del objeto de estudio es observada. Por lo tanto la
observacion es prolongada y repetitiva, desde el inicio del proceso de la implementacion de la tarea hasta la
ejecucion de la meta final. Con el proposito de llegar a establecer la confiabilidad de los datos arrojados, es
preciso observar en varias ocasiones las cadenas de sucesos relevantes del proceso. Por ello, la que suscribe
estara presente en la asignacion de la tarea, observando las interacciones entre los alumnos, sus acuerdos para
realizar la web quest, la integracidn de los equipos, (cuyos miembros seran elegidos libremente por los mismos
alumnos), la explicacién de la tarea, la revision de las reglas para la realizacion del trabajo, (el cual se encuentra




ampliamente especificado en el blog para los alumnos).y finalmente la observacién del resultado de la meta final
de la web que reside en la presentacion del tema ante los demas compafieros. Por lo tanto, se observara los
eventos, aspectos explicitos, implicitos, sin poner puntos de vista y tratando en la medida de lo posible evitar
desconcierto entre los estudiantes. La observacion debe ser holistica, pero también se tomara en cuenta el sentir
de los alumnos, tratando de auxiliarlos en el proceso. Es importante considerar a los participantes del proceso,
en este caso a los estudiantes.

Se utilizara aparatos electronicos que permitan recoger datos mas inmediatos, naturales y detallados de la
conducta de los alumnos, tales como camaras, grabaciones de video e instrumentos basados en el campo de
estudio.(se utilizd una encuesta piloto con la intencién de observar las reacciones de los alumnos.)

1.7 Técnica de recopilacién de la informacién:

En el presente estudio se seleccionara dos grupos de comparacion, los que efectian la web quest en un
laboratorio de cémputo y los que la elaboran desde sus hogares. Por lo tanto, como ya habiamos mencionado
antes comencemos por definir a los dos grupos:

Ambos grupos son a) estudiantes de preparatoria entre 16 a 18 afios, de los distintos grados escolares, b) su
nivel de conocimientos del idioma inglés es intermedio a intermedio alto, ¢) todos los alumnos estudian inglés 3
horas a la semana d) reciben la instruccién presencial a distintas horas desde la 7:00 a la 15:00 e€) los grupos
estan constituidos de acuerdo al nivel de inglés y no por los distintos grupos en donde toman sus otras materias.
La técnica de recoleccion de datos sera de tipo probabilistica. Por lo tanto se utilizardn una encuesta en una
muestra de aproximadamente 100 alumnos (50 del grupo de control y 50 experimental) con una escalade5a 1
En donde los estudiantes auto evallan su propio trabajo, en relacion con el trabajo colaborativo en la web
quest, contestando 10 preguntas de tipo opciéon multiple

Para este propésito ya se efectlio una prueba piloto, para propdsitos de observacion, en donde los alumnos
hicieron una web quest y co evaluaron y se auto evaluaron. Dando como resultado observaciones interesantes
gue me ayudaran a elaborar el instrumento final.

1.8 Alcances y limitaciones de la evaluacion:

Limite conceptual: Esta investigacion se centra en el trabajo colaborativo, en relacién con las variables de
presencialidad y a distancia. Asi también se delimita al uso de las web quests en ensefianza de inglés con un
tema definido: Estudiar inglés en el extranjero.

Limite topologico: Este estudio se elaborara con alumnos de nivel intermedio a intermedio alto de la
preparatoria La Salle, de la ciudad de México.

Limite Cronoldgico. Este estudio comprende el sexto periodo de los cursos de las materias de inglés de IV, Vy
VI afio, del afio escolar 2008-2009, en un lapso de 4 clases (con duracion de 50 minutos) para la presentaciéon de
todos los equipos en cada uno de los grupos. Y un mes (desde la asignacion de la tarea, hasta la meta final)

El aprendizaje colaborativo mediado por computadora, expresa dos ideas importantes. En primer lugar, la idea
de aprender de forma colaborativa, con otros, en grupo. En este sentido, no se contempla al aprendiz como
persona aislada sino en interaccion con los demas. Se parte de la importancia por compartir objetivos y distribuir
responsabilidades las cuales son formas deseables de aprendizaje. Ademas, se enfatiza el papel de la
computadora como elemento mediador que apoya este proceso. Se trata pues de aprender a colaborar y
colaborar para aprender. Sin embargo, se contempla como otra posible limitante, el uso de la tecnologia por
parte de los alumnos, en la utilizacion de power point, y Publisher al elaborar su proyecto.




Cabe sefialar que no se pretende con este estudio, promover acciones de cambios en el programa de la
materia, ya que el uso del laboratorio de cémputo es considerado como acceso libre y como complemento de las
clases de inglés. Se limita a indagar, como influencia el trabajo colaborativo en el resultado final de una tarea,
para determinar éste dentro de dos grupos: alumnos que los hacen presencialmente y distancia. No se
abordaran cuestiones de elementos de aprendizaje de la materia, tal vez esto pudiera ser tema de otro estudio.
Ademas, elaborar una investigacion sobre las Web Quests en estos dos grupos, podria contribuir a expandir el
uso de éstas y hacer que otros docentes, no sélo de inglés, las conozcan. Y ademéas ayude a los alumnos a
reflexionar en su desempefio en el trabajo en equipos, que les ayude en un futuro a trabajar de forma arménica y
eficazmente.

1.9 Recursos necesarios para llevar a efecto el proyecto:
Dentro de los recursos que se emplearan:

1. Uso de las salas del laboratorio de cédmputo de la propia preparatoria. Cada sala consta de 15 lugares
cada una para la utilizacion de los programas de inglés.

2. Uso de la Internet, en donde se utilizara la web quest con el tema Learn English Abroad! A Webquest
for ESL students. (aprender inglés en el extranjero) de la autora Barbara Freigang-Willimann,
National University http://questgarden.com/55/31/1/070924190446/index.htm

3. Empleo de mi blog personal en donde los alumnos tienen las especificaciones de la tarea:
www.missanamariaguillen.blogspot.com. En él ya estan publicados las consideraciones, las
instrucciones, las ligas de la web quest y lo que espera del producto final, el cual consistird en una
presentaciéon de power point (como minimo de 12 diapositivas, en equipos de 3 personas distribuidos
en estudiante a, b y c) y un triptico explicativo en dénde se plasme los resultados de las web quest que
consiste en dénde estudiar en una escuela del extranjero en 4 diferentes paises. Los equipos explicaran
una escuela de un solo pais, Gran Bretafia, Estados Unidos, Nueva Zelanda, y Australia. los programas
gue existen en dicha escuela, los aspectos culturales, politicos, tours etc, (el paisy la fecha de
presentacion ya estan asignados)

4. Uso de tecnologia: chats, correo electrénico, cafién e Internet para la presentacién del tema.

5. Uso de programas de office como power point y Publisher (dado que puede que algunos alumnos no
cuenten con este Ultimo, se publicd en el blog una liga para bajar el programa de manera gratuita)

6. Cuestionario basado en la escala de Likert

7. Alumnos: Estudiantes de preparatoria

8. Tiempo: Desde la preparacion hasta la entrega final de un mes (considerando el periodo de vacaciones)

Resumiendo, la presente investigacion, considera los siguientes puntos:

a) Enfoque sobre el aprendizaje y trabajo colaborativo, sus caracteristicas y principios
basados en autores e investigaciones ya hechas

b) Se centra en las ideas postuladas por Bernie Dodge, en la implementacion del uso de
las web quests y la relacion existente entre el trabajo colaborativo

c) Se basa en enfoques y teorias constructivistas que enmarcan el trabajo colaborativo y
las web quests. Los ambientes a distancia, y presenciales en el trabajo colaborativo
mediante el (CSCL Computer Supported Collaborative Learning,)

d) La investigacion de un grupo de control y un grupo experimental, mediante muestras
de tipo cuantitativo, aceptar o rechazar la hip6tesis planteada, que nos ayude a saber
si el trabajo colaborativo es mejor entre los dos grupos, en la elaboracion de la meta
final de una web quest en la ensefianza de inglés. Es mi interés saber que hay detras
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de la realizacién de una tarea, (en cuestiones de trabajo grupal), que me ayuden como

docente a saber cOmo se trabaja en equipo de manera arménica ya sea

presencialmente o a distancia, y que esto redunde en aprendizajes mas significativos.
e) Presentar los resultados finales y conclusiones.

1.8 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Este cronograma se describe cada una de las actividades en el proceso de investigacion del
objeto de estudio y pretende dar un panorama, distribuidas por semanas en un periodo
comprendido desde la semana 6 a la 19. Cabe sefalar, que ya se ha iniciado el proceso de
indagacion, debido a la premura que existe al aplicar el instrumento y ver los resultados, ya que los
alumnos terminan el afio escolar el 8 de mayo, por lo tanto, la fecha de entrega final del la web
quest, las presentaciones y el folleto empezaran a partir del 22 de abril.




ACTIVIDAD

MESES/SEMANAS

FASE DE DISENO DE INVESTIGACION

9

10

11

12

13

18

19

20

Revision de la literatura, definicion de la pregunta inicial

Definicion de la pregunta de investigacion

Definicién de constructos a priori

Fase de observacion

Definicidn de variables e hip6tesis

FASE DE RECOLECCION DE DATOS

Desarrollo del instrumento de recoleccion de datos

Crear una base de datos

Piloteo de encuestas

ENTRADA AL CAMPO

Aplicacion de instrumento (encuesta)

Recoleccion y andlisis de datos

FASE DE ORDENAMIENTO DE DATOS

Revision de datos

Organizar los datos por grupos (2)

FASE DE ANALISIS DE DATOS

Andlisis de datos

Andlisis de hallazgos

ELABORACION DEL INFORME FINAL DE INVESTIGACION

Redaccion del reporte final

Ultimar detalles

Entrega de informe final
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